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INSTRUGOES DE SEGURANCA
IMPORTANTES

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE!
NE PAS OUVRIR!

ADVERTENCIA:
De forma a diminuir o risco de choque eléctrico,
n&o remover a cobertura (ou a secgao de tras). Nao
existem pecas substituiveis por parte do utilizador
no seu interior. Para esse efeito recorrer a um
técnico qualificado.

AVISO: Para reduzir o risco de incéndios ou choques
eléctricos o aparelho ndo deve ser exposto a chuva
nem a humidade. Além disso, ndo deve ser sujeito
a salpicos, nem devem ser colocados em cima do
aparelho objectos contendo liquidos, tais como

jarras.

Este simbolo, onde quer que se encontre, alerta-o
para a existéncia de tensdo perigosa néo isolada
no interior do invélucro - tensdo que podera ser
suficiente para constituir risco de choque.

Este simbolo, onde quer que o encontre, alerta-o
para a leitura das instru¢des de manuseamento que
acompanham o equipamento. Por favor leia o
manual de instrucdes.
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As especificagdes e a aparéncia estao sujeitas a alteracdes sem aviso prévio.
A informacgao aqui veiculada esta correcta no momento da impressao. Todas
as marcas registadas (excepto BEHRINGER, o logétipo BEHRINGER, JUST
LISTEN e B-CONTROL) mencionadas pertencem aos seus respectivos
proprietarios e nao estao afiliadas com a BEHRINGER. A BEHRINGER
nao se responsabiliza por quaisquer danos que possam ser sofridos por
qualquer pessoa que se baseie, tanto total como parcialmente, em qualquer
descricao, fotografia ou afirmagéo aqui contidas. As cores e especificacdes
podem variar ligeiramente em relagdo ao produto. Os produtos sdo
comercializados exclusivamente através dos nossos revendedores
autorizados. Os distribuidores e revendedores ndo actuam como
representantes da BEHRINGER e nao tém, em absoluto, qualquer
autorizagéo para vincular a BEHRINGER através de eventuais declaracdes
ou compromissos explicitos ou implicitos. Nenhum excerto deste manual
pode ser reproduzido ou transmitido em qualquer forma ou por qualquer
meio, electrénico ou mecanico, inclusive mediante fotocdpia ou gravagéo
de qualquer género, para qualquer finalidade, sem a expressa autorizacéo
por escrito da BEHRINGER International GmbH. Mac € uma marca de fabrica
da Apple Computer, Inc., registrada nos Estados Unidos e outros paises.
Windows é uma marca de fabrica da Microsoft Corporation registrada nos
Estados Unidos e outros paises. TODOS OS DIREITOS RESERVADOS.

(c) 2007 BEHRINGER International GmbH.
BEHRINGER International GmbH, Hanns-Martin-Schleyer-Str. 36-38,
47877 Willich-Muenchheide I, Alemanha.

Tel. +49 2154 9206 0, Fax +49 2154 9206 4903

1) Leia estas instrugoes.

2) Guarde estas instrugées.

3) Preste atengao a todos os avisos.

4) Siga todas as instrugdes.

5) Nao utilize este dispositivo perto de agua.
6) Limpe apenas com um pano seco.

7) Nao obstrua as entradas de ventilagao. Instale de acordo
com as instrugées do fabricante.

8) Nao instale perto de quaisquer fontes de calor tais como
radiadores, bocas de ar quente, fogbées de sala ou outros
aparelhos (incluindo amplificadores) que produzam calor.

9) Nao anule o objectivo de seguranga das fichas polarizadas
ou do tipo de ligacao a terra. Uma ficha polarizada dispée de
duas palhetas sendo uma mais larga do que a outra. Uma
ficha do tipo ligacédo a terra dispde de duas palhetas e um
terceiro dente de ligagao a terra. A palheta larga ou o terceiro
dente sao fornecidos para sua seguranga. Se a ficha fornecida
nao encaixar na sua tomada, consulte um electricista para a
substituicdo da tomada obsoleta.

10) Proteja o cabo de alimentagédo de pisadelas ou apertos,
especialmente nas fichas, extensdes, e no local de saida da
unidade.

11) O aparelho tem de estar sempre conectado a rede eléctrica
com o condutor de protecg¢ao intacto.

12) Se utilizar uma ficha de rede principal ou uma tomada de
aparelhos para desligar a unidade de funcionamento, esta
deve estar sempre acessivel.

13) Utilize apenas ligagdes/acessorios especificados pelo
fabricante.

14) Utilize apenas com o carrinho, estrutura, tripé, suporte,
ou mesa especificados pelo fabricante ou vendidos com o
dispositivo. Quando utilizar um carrinho, tenha cuidado ao
mover o conjunto carrinho/dispositivo para evitar danos
provocados pela terpidacgao.
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15) Desligue este dispositivo durante as trovoadas ou quando
nao for utilizado durante longos periodos de tempo.

16) Qualquer tipo de reparagao deve ser sempre efectuado
por pessoal qualificado. E necessaria uma reparagio sempre
que a unidade tiver sido de alguma forma danificada, como
por exemplo: no caso do cabo de alimentacado ou ficha se
encontrarem danificados; na eventualidade de liquido ter sido
derramado ou objectos terem caido para dentro do
dispositivo; no caso da unidade ter estado exposta a chuva
ou a humidade; se esta nao funcionar normalmente, ou se
tiver caido.

17) ATENGCAO - estas instrucdes de operagdo devem ser
utilizadas, em exclusivo, por técnicos de assisténcia
qualificados. Para evitar choques eléctricos nao proceda a
reparagdes ou intervengdes, que nao as indicadas nas
instrugées de operagao, salvo se possuir as qualificagées
necessarias.

N
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1. INTRODUCAO

Muito obrigado pela confianga que demonstrou com a compra
do B-CONTROL BCF2000-WH. B-CONTROL é uma unidade
Controller extremamente flexivel e de grande versatilidade.
A unidade B-CONTROL pauta-se pelo conforto que oferece ao
nivel operacional e pela satisfagdo de todos os seus desejos,
independentemente se tem por objectivo organizar uma forma
mais intuitiva de operar o seu Sequenzer-Software com Mixer,
Plug-Ins e instrumentos virtuais ou simplesmente utilizar a
variedade de fungées MIDI no controlo de sintetizadores em Rack,
geradores de sons MIDI ou aparelhos de efeitos.

[ As instrugdes que se seguem tém como finalidade
familiariza-lo primeiro com os elementos de comando
para que fique a conhecer todas as fungdes do aparelho.
ApOs a leitura cuidadosa do manual, conserve-o para o
poder consultar sempre que necessario.

1.1 Antes de comecar

1.1.1 Fornecimento

O B-CONTROL da BEHRINGER vem devidamente embalado
de fabrica, de modo a garantir um transporte seguro. No entanto,
se a embalagem apresentar danificagdes, verifique imediata-
mente o aparelho quanto a danos exteriores.

=" No caso de eventuais danificagées, NAO nos devolva o
aparelho, mas informe de imediato o vendedor e a
empresa transportadora, caso contrario podera cessar
qualquer direito a indemnizagao.

[° Para garantir uma protecgdo adequada do teu
B-CONTROL durante a utilizagdao ou o transporte,
recomendamos a utilizagao de uma mala.

[~ Utiliza sempre a caixa original para evitar danos durante
0 armazenamento ou o envio.
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Nunca permitas que criangas mexam no aparelho ou
nos materiais de embalagem sem vigilancia.

" Elimina todos os materiais de embalagem em
conformidade com as normas ambientais.

1.1.2 Colocagao em funcionamento

Providencie uma ventilagdo adequada e ndo coloque o
B-CONTROL em estagio final ou na proximidade de uma fonte
de calor para evitar o sobreaquecimento do aparelho.

Aligacéo a rede é efectuada através de um cabo de rede fornecido
conjuntamente. Esta unidade corresponde aos regulamentos de
seguranga necessarios.

[ Em espagos com fortes emissores de radio e fontes de
alta frequéncia, pode ocorrer uma falha na qualidade
do som. Aumente a distancia entre o emissor e o
aparelho, e utilize o cabo blindado em todas as ligagdes.

1.1.3 Registo online

Por favor, ap6s a compra, registe o seu aparelho BEHRINGER,
logo possivel, em www.behringer.com usando a Internet e leia
com atencgdo as condi¢des de garantia.

A empresa BEHRINGER concede a garantia de um ano* a partir
da data de aquisicdo em caso de defeitos de material ou fabrico.
Quando desejar, pode consultar as condigées de garantia em
versdo portuguesa no seguinte endereco Internet http://
www.behringer.com ou solicita-las através do seguinte numero
de telefone +49 2154 9206 4134.

Se o produto BEHRINGER avariar, teremos todo o gosto em
repara-lo o mais depressa possivel. Por favor, dirija-se
directamente ao revendedor BEHRINGER onde comprou o
aparelho. Se o revendedor BEHRINGER néao se localizar nas

proximidades, poder-se-a dirigir também directamente as nossas
representacdes. Na embalagem original encontra-se uma lista
com os enderecos de contacto das representagdes BEHRINGER
(Global Contact Information/European Contact Information).

Se néo constar um enderego de contacto para o seu pais, entre
em contacto com o distribuidor mais préximo. Na area de
assisténcia da nossa pagina www.behringer.com encontrara os
respectivos enderecos de contacto.

Se o aparelho estiver registado nos nossos servicos com a data
de compra, torna-se mais facil o tratamento em caso de utilizagdo
da garantia.

Muito obrigado pela colaboragéo!

* Para clientes dentro da Unido Européia podem ser aplicaveis outros
dispostos. Os clientes da UE poderéo obter informagdes mais detalhadas
junto do servigo de assisténcia ao cliente BEHRINGER Support Alemanha.

1.2 Requisitos do sistema

para o modo de operagao USB:
Versbes actualizadas de PC WINDOWS ou MAC com
ligacdo USB.

I=" A unidade B-CONTROL suporta a “compatibilidade
MIDI USB” dos sistemas operativos Windows XP e MAC
OS X. Em www.behringer.com pode fazer rapidamente
o download de controladores para outros sistemas
operativos, para suporte de varios aparelhos, bem como
de Presets (pré-programacgdées) novos e software para
Windows-Editor.

=" Qualquer um B-CONTROL pode ser operado como
simples MIDI-Controller sem computer e em modo
Stand Alone. Desde que o seu computador disponha
de uma interface MIDI, o software também pode ser
controlado via MIDI.

2. INTRODUGAO AO TEMA MIDI

2.1 Controlo MIDI para principiantes

Ambos os B-CONTROL oferecem uma grande diversidade de
aplicagbes. Seguem-se algumas explicagdes e exemplos gerais,
que lhe irdo permitir uma iniciagéo breve e pratica.

O que é que a unidade B-CONTROL faz exactamente?

Dito em termos gerais, trata-se de uma unidade de controlo
remoto para instrumentos MIDI de todo o tipo. Os Fader (regula-
dores deslizantes), Encoder (codificadores) (reguladores rotativos
continuos) e botdes permitem gerar uma completa variedade de
comandos de controlo. Com estes parametros tem a possibilidade
de alterar varias fungdes de aparelhos externos (Hardware e
Software) em tempo real. Deste modo, podem, por exemplo,
controlar-se remotamente inimeros Softwares de mesas de
mistura, geradores de sons ou de efeitos. Estas aplicagdes de
Software apresentam-se num ecra de computador como imagens
de aparelhos “reais”, e processam os dados operacionais destes
aparelhos no computador.

Como é que isto funciona?

A cada elemento de comando da unidade B-CONTROL séo
atribuidos determinados dados MIDI, como por exemplo, o
designado “MIDI Controller 7” (CC 07), que regula o volume de
som de um instrumento MIDI. Ao accionar-se o respectivo
regulador na unidade B-CONTROL, ouve-se como o volume de
som do instrumento MIDI receptor € alterado, desde que este
esteja ligado a nivel de audio. Neste caso deve prestar-se atengéo
ao seguinte:

=" Os dados MIDI sdo sempre dados de controlo e ndo
fornecem quaisquer informagdes audio!

2. INTRODUGCAO AO TEMA MIDI
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O que é necessario configurar, onde e como?
Frequentemente é possivel atribuir aos varios parametros dos
instrumentos MIDI dados numéricos de controlo MIDI aleatérios,
os chamados numeros Control Change ou dados numéricos CC.
Isto ocorre principalmente e mais frequentemente em programas
de musica, tais como Softwares de sequenciadores, mesas de
mistura, geradores de sons e também nos assim designados
“Plug Ins” (aparelhos de efeitos ou geradores de sons, que sédo
integrados no programa de mdusica).

Aqui existem por principio 2 possibilidades:

Tanto se podem ajustar os dados numericos de controlo na
unidade B-CONTROL e transmitirem-se ao software sob controlo,
como é possivel ajustar os dados de controlo pretendidos no
proprio aparelho a controlar e deixar-se a unidade B-CONTROL
em LEARN para proceder a aprendizagem da coordenacéo.

Um exemplo:

Pretende definir com os Midi-Controller de 5 a 7 num Software-
Sintetizador a frequéncia do filtro, a ressonancia do filtro e o
volume de som.

Para a recepcédo MIDI deve definir o seguinte Software-Sintetizador:
A Definir a frequéncia filtro em recepgao-CC 05.

A Definir a ressonanica filtro em recepgéo-CC 06.

A Definir o volume de som em recepgao-CC 07.

No capitulo 4.3.2 “Programagdo em modo EDIT”, napag. 11, podera
encontrar a descri¢cao da forma como é efectuada esta consignagéo.

Agora tem de definir na unidade B-CONTROL os elementos de
comando com os quais pretende controlar estes trés parametros.
Isso tanto pode ser feito através da fungcdo LEARN, quando o
Software-Sintetizador puder transmitir os seus dados CC via MIDI,
como, p. ex., através das seguintes definicbes manuais:

A Através de um movimento rotativo defina Push-Encoder 1
CC 05 para o controlo da frequéncia filtro.

A Através de um movimento rotativo defina Push-Encoder 2
CC 06 para o controlo da ressonancia filtro.

A Através de um movimento rotativo defina Push-Encoder 3
CC 07 para o controlo do volume de som.

Como devo ligar a unidade B-CONTROL?
Nas explicagdes dos diferentes modos de operagao pode encontrar
alguns exemplos classicos. Em geral, aplica-se o seguinte:

A Paracontrolar aparelhos Hardware-MIDI, utilize as tomadas MIDI.

A Sepretender controlar aparelhos Software-MIDI, também pode
utilizar as tomadas MIDI da B-CONTROL - caso o seu
computador esteja ligado a uma interface MIDI separada — ou
entéo utilize a ligagdo USB para os respectivos computadores.

A Caso pretenda controlar remotamente tanto aparelhos
Hardware como Software, dispée de varios modos combi-
nados, cujas explicagdes encontra no capitulo 4.1.

O que posso controlar com B-CONTROL?

Por principio, tudo o que o formato MIDI suporta. O modo de funciona-
mento em aparelhos MIDI Hardware e Software € muito semelhante.
A diferenga consiste simplesmente nas ligacdes dos cabos.

Seguem-se algumas sugestdes para os modos como pode

aplicar da unidade B-CONTROL.:

A Edicdo de parametros de som de sintetizadores (virtuais),
Sound Samplers, geradores de sons GM/GS/XG.

A Controlo de parametros de aparelhos de efeitos/Software
Plug-Ins, assim como, de processadores de efeitos, com-
pressores, equalizadores digitais.

A Controlo remoto de Mixers digitais ou software (volume de
som, panorama, equalizador, etc.)

A Controlo remoto das funcdes das drives (reprodugéo,
avanco rapido, stop, etc.) de sequenciadores, gravadores
Harddisk, Drum Computer, etc.

A Aproveitamento dos Fader como controlo de registos para
expanders de orgdo virtuais ou digitais.

A Controlo de instalagdes de luz com capacidade MIDI

A Em palco, controlo Live dos volumes de som e parametros
de expanders de som

A Tocar musica ao vivo com breves samples, drumploops,
shouts, efeitos

A Controlo remoto de Grooveboxs, sequenciadores Step,
Geradores MIDI, tais como arpegiatores etc., software de
DJ e outros “Live”

A Mudanca de programa e controlo do volume de som de
geradores de sons como num Masterkeyboard.

A E igualmente (til para Band-Keyboarder, entertainers indi-
viduais, organistas, musicos de instrumentos electronicos,
DJs, engenheiros de som, proprietarios de estudios
domeésticos ou de projectos, técnicos de teatro, etc.

2.2 Ligagdes MIDI

As ligacdes MIDI no painel traseiro do aparelho estéo equipadas
com tomadas DIN de 5 pinos de acordo com a norma
internacional. Para ligar a unidade B-CONTROL com outros
instrumentos MIDI necessita de cabos MIDI. Regra geral, sdo
utilizados cabos comuns pré-confeccionados. Os cabos MIDI nao
devem ter um comprimento superior a 15 metros.

MIDI IN: Serve para a recepgdo de dados MIDI (Feedback de
parametros, Dados SysEx) ou para misturar quaisquer sinais MIDI
com os sinais da unidade B-CONTROL (fungado merge).

MIDI OUT A/B: As saidas MIDI permite enviar os dados aos
instrumentos MIDI a controlar.

[5> B-CONTROL dispde de duas saidas MIDI. A saida MIDI
OUT B pode ser configurada como MIDI THRU, de modo
a que os dados em MIDI IN possam ser extraidos sem
sofrerem alteragoes.

3. ELEMENTOS DE COMANDO E
LIGACOES

Neste capitulo descrevemos os diferentes elementos de comando
da sua unidade B-CONTROL. Explicamos detalhadamente todos
os reguladores e ligagdes e fornecemos indicagdes Uteis sobre a
sua aplicacéo.

Os 8 Push-Encoder continuos servem para enviar os dados
MIDI. Estes possuem duas func¢des (por rotagéo e pressao)
que correspondem a diferentes comandos MIDI.

Cada um destes 16 botdes pode transmitir um comando MIDI.

Quando se liga a unidade, o LED-Display de quatro digitos indica
brevemente a versdo corrente do software operativo. Depois
passa para o numero de Preset seleccionado. Quando se
accionam os elementos de comando em modo Play, o display
indica as alteragdes de valores em tempo real. Em modo de
programacao sdo indicados os tipos de comando MIDI, os
numeros de programa/canal e os valores dos parametros.

Com os botées ENCODER GROUP pode aceder, por meio de
cada Preset, aos assim designados Encoder Groups (grupos
de codificadores), dispondo para isso de oito PUSH-Encoder
que correspondem a um total de 64 fungdes MIDI diferentes.

Estes LEDs indicam o seguinte:

MIDI' IN, OUT A e OUT B estéao acesos quando ha fluxo de
dados nas respectivas ligagdes de dados MIDI.

USB Mode esta aceso quando ha uma ligagdo USB com o
computador (com o computador ligado).

Os LED FOOT SW estao acesos quando é accionado o pedal.

FOOT CTRL acende quando se acciona o pedal de
expressao e se transmitem assim os dados MIDI.

4 3. ELEMENTOS DE COMANDO E LIGAGOES
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Fig. 3.1: O painel de operagbes da unidade B-CONTROL
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Fig. 3.2: O painel traseiro da unidade modelo B-CONTROL
[6] Esta seccido de botdes corresponde a fungdes fixas [9] Estes quatro botdes podem programar-se liviemente com
atribuidas: os comandos MIDI pretendidos.
STORE serve para memorizar Presets. Estas séo as ligagdes MID/ da unidade B-CONTROL. MIDI
LEARN dé-lhe acesso a0 modo LEARN. ouT B~funC|ona_como MIDI THRU consoante o modo de
; operagao seleccionado.
Com o botdo EDIT entra no modo EDIT. Estas sdo as tomadas SWITCH para se ligarem os pedais.
Com o botdo EXIT pode sair do nivel de programacéo (Edit- A polaridade é reconhecida automaticamente.
Mode/Global-Setup). O mesmo botdo permite-lhe inter- . .
romper um processo de memorizagéo ou de copia. Tomada CONTROLLER Pode ligar aqui um pedal de
expressao, ao qual se possa recorrer para se controlarem
Os oito faders de 100 mm podem ser programados os dados MIDI consignados.
livremente para o controlo de comandos MIDI. Estes séo . .
motorizados, pelo que saltam para a posi¢ao fader actual g(l;notEq:UR?)tEr ﬁ?lﬂ/ERn sn(:r\;? pgra ncdolc|>_ca:: a L;_'L'd:d?
quando se opera uma mudanca de Preset. As posicdes r_d éctri e rl{:l.f.CIO a Z 0. Lua 'n? ;?a taruPIO?NEIg
fader mudam “misteriosamente”, quando um Feedback de e ene e:trlcahc?og‘cque-se € que o Interrupto
parametro é apoiado pelo software sob controlo ou por um Se encontra e )
instrumento MIDI conectado. 2" Preste atengao ao seguinte: O interruptor POWER nio
Os botées PRESET d&o acesso a 32 Presets. O nimero f:iesllg: compltt_atamentet:) azar:zlho (:ia rede e~lectrt|_<l:_z-1 - Por
de Preset ¢ indicado no display. isso, deve retirar o cabo da tomada se néo utilizar o
aparelho durante um periodo longo.

3. ELEMENTOS DE COMANDO E LIGAGOES
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A ligacéo a rede efectua-se através de uma tomada com
dois polos. Conjuntamente com o aparelho é fornecido um
cabo de rede.

NUMERO DE SERIE.

A ligagdo USB permite-lhe estabelecer a ligagdo com o
computador.

4. OPERACAO

4.1 Os modos de operagao

Em primeiro lugar deve seleccionar o modo de operagao, que
dependera naturalmente da forma como pretende utilizar a sua
unidade B-CONTROL.

Tem a possibilidade de a utilizar como simples Controlador USB
para as suas aplicagbées de computador (Software-Mixer,
sequenciador, sintetizadores Soft, efeitos VST, etc.), como
controlador MIDI Stand-Alone ou como combinagéo de ambas
as aplicagbées com varias configuragées possiveis da interface
MIDI. Os modos de operagao podem definir-se da seguinte forma:

A Mantenha o botdo EDIT premido e prima ao mesmo tempo
o botdo STORE.

A Agora encontra-se no Global-Setup e pode soltar ambos
os botdes.

A Pode agora seleccionar o modo de operagéo, rodando o
PUSH-Encoder 1. Assim, pode definir os modos USB U-1
a U-4 e os modos Stand-Alone S-1 a S-4. No capitulo 4.1.1
encontra descricées e exemplos de utilizagdo para os
modos de operagéo.

Para sair do Global-Setup deve premir o botdo EXIT.

A

I As definigdes realizadas no Global-Setup siao
assumidas directamente e nao necessitam de ser
memorizadas separadamente.

A ligacdo USB é interrompida por um breve periodo, quando
efectuar uma comutagédo dentro de um modo USB ou se mudar
de um modo USB para um Stand-Alone ou vice-versa.

Caso se estabeleca ou interrompa a ligagdo USB enquanto o
aparelho estiver ligado, mantém-se o modo de operagdo que
esta definido.

4.1.1 Os modos USB
Modo USB “U-1”:

( Softwar:; §u§hquencer \
Ki<»ID>1O]>][e]

i [E=12.04.01.064 J-120]

(" Software Mixer
©

;nsvel {@\ turn
ade ©

E‘% push
& = J
(" Software Synthesizer

- f\ O
B f\ f\

oZ o7
Midi In 'made“*” =7 =7
l push-

TOut ATOut B/thru §

MIDI IN

B-CONTROL MIDI OUT A
MIDI Data Send

MIDI OUT B

A ITHRU

Parameter | to Computer

Fosdback

USB
________ from Computer ¢—

Fig. 4.1: Routing (encaminhamento) e aplicacdo em
modo USB 1

Em modo USB 1 a unidade B-CONTROL esta ligada ao seu
computer por meio de um cabo USB. Ela transmite dados MIDI e
recebe um parametro Feedback do computador, caso seja
suportado pelo software de musica que esta sob controlo. Deste
modo, os valores de parametros actualizados podem ser
indicados através dos LEDs ou por meio da posigao Fader.

Todas as portas MIDI da unidade B-CONTROL estao desligadas.
Caso néo necessite de outras portas MIDI, este modo é bastante
indicado para o controlo de ferramentas de software (Mixer,
sequenciador, sintetizador, efeitos VST etc.). Mas também prova
ser bastante util no caso de ja utilizar outras interfaces MIDI multi-
canais no seu computador e ndo poder enderegar mais
nenhumas.

6 4. OPERAGCAO
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Modo USB “U-2”: Modo USB “U-3”:
( Softwar; ﬁgﬂuencer \ ( Softwarze; gg'guencer \
Ki<[»I>i[O]>][e] K<>I>[O]>][e]
[=512.04.01.064 /=120 =] 12.0.01 084 s-120)
=== " ———
( Soﬁwa;e Mixer ( Software Mixer
© U-CONTROL ©
U-CONTROL v -
UMX61 Keyboard movel ©p tum UMX61 Keyboard A @2
- fade @ - fade @
A -g 3
Egpush E/PUS
| & = J — = J
Midi Out : Midi Out :
Sampler ( Software Synthesizer "\ Midi- (" Software Synthesizer
OO Expander A 0.0
e [S4E) . e [
oZ o7 o7 o
e | EMHZZ JNEE
Midi Expander == Expander B =fish=
o EEESEE R
Midi In 4
B

MIDI IN MIDI Keyboard
MIDI OUT A

MIDI OUT B
[THRU
to Computer

B-CONTROL
MIDI Data Send
A

Parameter:
Feedback
1

MIDI-Expander

USB
from Computer ¢—'

Fig. 4.2: Routing (encaminhamento) e aplicagdo em modo USB 2

A unidade B-CONTROL transmite dados MIDI ao computador e
recebe um parametro Feedback, caso isto seja suportado pelo
software que esta sob controlo. MIDI IN e OUT A estao configu-
radas para o seu computador como interface MIDI de 16 canais.
OUT B funciona como MIDI THRU e reencaminha os dados
MIDI IN n&o processados. OUT B néo esta acessivel ao
computador e também nao envia dados de controlo a unidade B-
CONTROL. Este € o modo mais adequado para poder controlar
o software no seu computador e para o caso de necessitar uma
interface MIDI USB com respectivamente uma entrada e uma
saida. Como aplicacédo de caracteristicas mais amplas também
é possivel captar um MIDI-Keyboard através do MIDI THRU (OUT
B). Deste modo pode utilizar um Masterkeyboard para correr os
seus arranjos no sequenciador ou para reproduzir Software-
Sintetizadores. OUT A reproduz um Hardware-Sampler, enquanto
o0 OUT B permite ligar um MIDI-Expander (gerador de sons sem
teclado, que pode ser um sintetizador em Rack ou um simples
aparelho Preset), um aparelho de efeitos ou outro idéntico,
controlado apenas de forma directa pelo Keyboard ou apenas
utilizado para alteragdes de programas.

¥ |outA|outBithru §US

MIDI IN MIDI Keyboard

B-CONTROL MIDI OUT A MIDI-Expander A
MIDI Data Send
- B

- MIDIOUT B MIDI-Expander

i ITHRU

Parameter : to Computer
Feedback

USB
________ from Computer «—

Fig. 4.3: Routing (encaminhamento) e aplicacdo em
modo USB 3

Este é o “modo standard” mais utilizado nas aplicagées de
computador!

Esta definicdo € a mais indicada para o controlo de software,
permitindo utilizar simultaneamente todas as tomadas MIDI como
Interface MIDI-USB do computador. Com esta funcéo o software
de musica dispde de 16 canais de entrada e 32 canais de saida
(IN e OUT A + OUT B).

A unidade B-CONTROL transmite os seus dados ao computador
via USB. A disponibilidade do feedback de parametros do
computador em relagdo a unidade B-CONTROL depende do
software que deve ser controlado. Neste modo de operagéo, os
MIDI-Expander ndo podem ser acedidos directamente através
do Keyboard. Este é utilizado para correr faixas MIDI no
sequenciador.

4. OPERACAO
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Modo USB “U-4” (Expandido):

Software Mixer
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@ turn
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¢ ©
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Software Synthesizer
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!um

o [aite)

o/ =7
movel ol oL
push-'/

Bi-directional connection necessary
for USB send/receive of both B-controls

Y A

Midi-Expander

A
Midi In
| USB OutA | Out B/thru

i

Unit 1

Midi In

A
Out B/thru

Unit 2

Fig. 4.4: Aplicagdo em modo USB 4 (Expandido)

: Param. Feedb. MIDHINS )

UNIT 2 4_ . MIDI OUT A
MIDI Data Send
MIDI OUT B

ITHRU

USB

MIDI IN
—————— > MDIOUT A I
MIDI Data Send
MIDI QUT B
] ITHRU
Parameter!' to Computer

Feedback : usB

_____ -e— - from Computer «—!
Fig. 4.5: Routing em modo USB 4

Estes sdo os modos de operagédo que deve escolher quando
quiser juntar duas unidades de B-CONTROLSs para controlar com
ambas o software através de uma porta USB conjunta. Além
disso, a saida MIDI OUT B do primeiro controlador (unidade 1)
pode ser utilizada a partir do computador como saida MIDI de 16
canais. Os dados de ambas as unidades B-CONTROL sao
misturados e transmitidos ao computador principal via USB. Para
a unidade 2 é aconselhavel seleccionar o modo Stand-Alone 3.

8 4. OPERAGAO
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4.1.2 O modo Stand-Alone

Os modos Stand-Alone aplicam-se nos casos, em que nédo se
quer utilizar a unidade B-CONTROL como controlador USB no
controlo de aplicagdes de computer mas sim como simples MIDI-
Controller. Todos os modos Stand-Alone permitem que a
totalidade das ligagdes MIDI possam ser utilizadas em simultaneo,
diferenciando-se principalmente e apenas pela emissao de tipos
de dados nas saidas MIDI. E evidente que os geradores de som
n&o séo os Unicos aparelhos a poderem ser controlados remota-
mente via MIDI, conforme é indicado nas figuras. Esta funcionali-
dade aplica-se igualmente aos aparelhos de efeitos, Groove-
boxes, sequenciadores de hardware, estudios compactos,
teclados portateis, pianos eléctricos etc. — em resumo, tudo o
que tiver uma entrada MIDI. Isto pode até abranger o seu
computador com uma interface MIDI prépria. A ligagdo USB nao
pode ser utilizada neste modo de operacdo. Uma funcdo Merge,
que possibilita a mistura dos dados MIDI de duas fontes numa
s06 saida, esta activa nos modos Stand Alone S-1 a S-3 na saida
A.

Modo Stand Alone “S-1”:

U-CONTROL
UMX61 Keyboard

0000555530000

Midi-

Midi Out  Expander A

Midi-
Midi In
-
A
Midi In Midi In
Out A |Out B/thru
- > [ [

00600000 =m

MIDI Keyboard

MIDI-Expander A
MIDI-Expander B

Param. Feedback MIDI IN

B-CONTROL i MIDI OUT A
MIDI Data Send

Merge MIDI OUT B

ITHRU

to Computer

usB
from Computer ¢—!

Fig. 4.6: Routing (encaminhamento) e aplicagéo em
modo Stand-Alone 1

S-1 é certamente o modo de operagdo standard mais utilizado
nas aplicagdes Stand Alone. Este modo é recomendado para os
casos em que pretenda p. ex., controlar partir da unidade
B-CONTROL dois geradores de sons, que devam ser reprodu-
zidos em simultaneo por um Masterkeyboard. Para isso é neces-
sario, que os dados MIDI sejam misturados pela unidade
B-CONTROL e pelo Keyboard e que sejam emitidos em ambas
as saidas MIDI. Isto é possivel com a fungdo Merge integrada. O
Masterkeyboard é ligado a entrada MIDI da unidade B-CONTROL.
As saidas MIDI sao ligados os dois Expander, que se podem

tocar a partir do Keyboard e se deixam controlar também pela
unidade B-CONTROL. Os dados de B-CONTROL correspondem
principalmente a comandos de alteracdo de programas e de
controlo de tempos reais, enquanto o Keyboard emite
essencialmente comandos relacionados com o teclado (Note On/
Off, Velocity, After Touch, Pitch Bend).

Modo Stand Alone “S-2”:

U-CONTROL
UMX61 Keyboard

Midi-
Expander B

Midi In

Midi In Midi In

Out A | Out B/thru

® ® ® ® ® ® ® ® EF%‘“,,“‘ETS”‘A \

Param. Feedga_clg MIDI IN MIDI Keyboard
B-CONTROL i MIDI OUT A
MIDI Data Send
erge MIDI OUT B
[THRU

MIDI-Expander B

to Computer

UsB
from Computer ¢—!

Fig. 4.7: Routing (encaminhamento) e aplicacdo em
modo Stand-Alone 2

Vamos supor, que pretende controlar apenas um gerador de sons
através da unidade B-CONTROL, uma vez que esta permite
edicdes bastante abrangentes (p. ex., um sintetizador em Rack
ou um Sampler, conforme é demonstrado na figura). No entanto,
o MIDI-Keyboard deve poder reproduzir ambos os geradores de
sons. Neste caso, S-2 é o Setup mais indicado. No segundo
modulo sonoro pode tratar-se de um simples aparelho de Presets,
que ndo permite quaisquer programagdes. Mas também pode
ser um aparelho de efeitos, que sé recebe comandos de alteragéo
de programas a partir do Keyboard. Este modo de operagéo prova
sertambém bastante util nos casos, em que os dados da unidade
B-CONTROL, que chegam ao segundo aparelho receptor, ndo
sd0 necessarios e perturbam o funcionamento por ndo se
poderem desactivar algumas fun¢ées MIDI no aparelho ou ndo
se poder mudar o canal MIDI.

4. OPERACAO 9
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Modo Stand Alone “S-3":
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©e00 mmmnoi 0000

o Midi-
Midi Out  gypander A

Midi In
v |OutA |outB/thru
A T .

—
Ceeesee

® ® ® ® ® ® ® ® | P F‘”L .

MIDI Keyboard
MIDI-Expander A
MIDI-Expander B

Param. Feedback MIDI IN
bk £
B-CONTROL MIDI OUT A
MIDI Data Send erge
MIDI OUT B
[THRU

to Computer

USB
from Computer ¢—!

Fig. 4.8: Aplicagédo e routing em modo Stand-Alone 3

Neste modo sdo misturados os dados MIDI B-CONTROL com
os dados MIDI que chegam a entrada MIDI (fungéo Merge), mas
que saem exclusivamente da saida A. Na saida B encontram-se
os dados de controlo da unidade B-CONTROL.

Deste modo, é possivel controlar dois aparelhos MIDI através da
unidade B-CONTROL, mas s6 o aparelho ligado a saida A pode
ser também tocado pelo MIDI-Keyboard.

No caso de pretender acoplar duas unidades B-CONTROL, para
com elas poder controlar um ou varios aparelhos MIDI, deve ligar
a saida A do primeiro controlador com a entrada MIDI do segundo
aparelho. A saida OUT A do segundo aparelho é ligada a entrada
MIDI do aparelho receptor. Para se conectarem mais aparelhos,
ligue sempre a porta THRU com a porta de entrada do aparelho
seguinte. Deste modo, quando existem diferencas na distribuicdo
de canais MIDI, cada aparelho pode ser controlado por uma das
unidades de controlo.

Para se criarem entradas adicionais & necessario recorrer a caixas
MIDI-Merge. Por exemplo, se o seu moédulo sonoro possuir
apenas uma entrada MIDI e queira que seja controlado em
simultaneo pelos controladores MIDI e um Keyboard, necessita
de uma caixa Merge de duas entradas e uma saida.

Para se criarem saidas MIDI adicionais sdo necessarias caixas
Thru externas. Em Setups MIDI dispendiosos deve preferir as
caixas Thru aos longos encadeamentos Thru, uma vez que podem
ocorrer problemas na transmissao de dados.

Se nao fizer questao de ter o sistema de resposta activado no
controlo software, tem a possibilidade de ligar via MIDI o numero
desejavel de B-CONTROL em cadeia. O ultimo aparelho deve

ser sempre ligado a entrada MIDI do computador. Deste modo,
& possivel controlar quase todos os canais de um Software-Mixer.
Lembre-se no entanto, que todos os aparelhos tém de
compartilhar 16 canais MIDI.

Modo Stand Alone “S-4”:

( Softwarg ﬁg}guencer \
%@@@@IEIEI
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- .
.

(" Software s.ynthesizer\
O 0
e [92 @
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Midi-Expander
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Param. Feedback - - -
\4 Computer
B-CONTROL MIDI OUT A
-
MIDI-Expander

MIDI OUT B
ITHRU

to Computer

UsB
from Computer ¢—!

Fig. 4.9: Aplicagéo e routing em modo Stand-Alone 4

O modo Stand Alone “S-4” é muito parecido com o modo
“S-2”, com a diferenga, no entanto, de se prescindir da funcéo
Merge. Este modo adequa-se optimamente a uma ligagéo a
interface MIDI de um computador sem ligagdo USB.
O B-CONTROL direcciona os dados extraidos para a saida MIDI
B (funcdo THRU). Na saida A séo distribuidas as ordens de
comando MIDI do B-CONTROL. Deste modo, & possivel um
feedback dos parametros sem o perigo de um loop MIDI.

Ligue a saida MIDI da interface MIDI do computador com a MIDI
IN do B-CONTROL Conecte OUT A com a entrada MIDI da
interface. Pode ligar-se mais um receptor MIDl a OUT B. Também
é concebivel uma ampliagdo com um segundo B-CONTROL Para
esse efeito, conecte a saida B com o MIDI IN do receptor MIDI
seguinte. Para poder enviar as ordens MIDI de varios aparelhos
para o computer, devera utilizar uma MIDI Mergebox externa.
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Indicagbes sobre os modos Stand Alone:

As ligacgdes indicadas como exemplo permitem que os valores
dos parametros dos aparelhos controlados sejam indicados pelos
LEDs da unidade B-CONTROL. Se houver interesse num
Feedback de parametros, tem que existir uma ligagcdo entre a
entrada MIDI e a saida MIDI do aparelho sob controlo. E evidente
que o aparelho Hardware também deve devolver uma resposta
dos valores de parametros actualizados. Em caso de duvida deve
consultar os manuais de instrugées dos respectivos aparelhos.

O feedback de parametros funciona em todos os modos Stand
Alone. Nos modos Stand Alone S-1 a S-3 podem ocorrer loops
MIDI indesejaveis. No modo Stand Alone 3, os dados de comando
do B-CONTROL sé&o extraidos sem a fungdo Merge através da
saida B.

Desde que disponha de uma interface MIDI no seu computador,
também pode controlar através de MIDI a unidade B-CONTROL
como controlador do seu computador (sem ligagdo USB). Por
principio pode utilizar aqui todos os modos Stand Alone. Para
um feedback de parametros, no entanto, devera utilizar o modo
Stand Alone S-4. Como alternativa, podera também utilizar o
S-3 e ligar o computador a MIDI OUT B, de modo a que nao
ocorra qualquer loop de feedback MIDI.

4.2 Operagao em modo “Play”

O modo “Play” é o nivel de operacdo superior da unidade
B-CONTROL. Ele é utilizado em modo de operagéo normal para
controlar “ao vivo” os dados MIDI.

Display:

Depois de ligar o aparelho, o display mostra rapidamente uma
indicagao sobre a verséo actual do software operativo. Quando
accionar um elemento de controlo, é indicada a alteracdo de
valores, contanto que esta tenha sido activada.

Elementos de controlo:

E possivel accionar em simultaneo varios botdes, Encoder e
Fader e transmitir os seus dados via MIDI. No capitulo
4.3 “Programacéo” pode encontrar explicagdes sobre a
coordenacao dos tipos de dados MIDI. De acordo com o tipo de
dados MIDI que lhe estéo atribuidos, cada elemento de controlo
indica o seu parametro actual através do respectivo LED ou
coroa LED.

A posicao dos Fader altera-se automaticamente quando mudar
os Presets ou em caso de entrada de parametros Feedback.

Indicagao LED:

A coroa LED dos Encoder ou os LEDs de estado dos botdes
alteram-se automaticamente quando deixar correr o registo
Controller no sequenciador. Evidentemente que é condicao
essencial, que tudo esteja correctamente ligado, que esteja
seleccionado o modo de operagéo correcto e que o sequenciador
de software dé suporte a saida de valores de parametros.

O tipo de indicagdo dos botdes diverge em funcdo do modo
Controller seleccionado: caso um botdo se posicione em modo
“Toggle on” o LED acende assim que se prime o botdo. O LED
s6 se apaga depois de se premir o botao pela segunda vez. Caso
esteja seleccionado o modo “Toggle off” para um botéo, o respec-
tivo LED s6 acende durante o tempo em que estiver a ser premido.

O comportamento dos elementos de controlo, do display e dos
mostradores LED é ajustavel individualmente e é explicado no
capitulo 4.3 “Programacéo”.

4.2.1 Seleccionar um Preset
A Seleccione um Preset com os botées PRESET [8]. O novo
numero de Preset é indicado no display.

A Em alternativa, também pode seleccionar um Preset, man-
tendo o botdo-Preset premido enquanto roda um Push-
Encoder aleatério.

A Assim que solta o botdo PRESET é chamado o novo Preset.

4.2.2 Memorizar / copiar um Preset

A Prima o botdo STORE para memorizar um Preset. O LED
do botdo comega a piscar.

A Seleccione o Preset desejado com os botées PRESET ou
através do botdo PRESET premido, rodando o Push-Encoder
em simultaneo. O novo numero de Preset pisca no display.

A Prima novamente STORE. O respectivo LED, bem como o
display deixam de piscar.

A Se pretender substituir o Preset actual, prima duas vezes o
botdo STORE (o passo 2 é suprimido).

A Para interromper o processo de memorizagéo prima o
botdo EXIT.

Nao incluimos premeditadamente uma fun¢gdo de memorizagédo
automatica. Deste modo, tem a possibilidade de atribuir, de vez
em quando, um novo comando MIDI a um elemento de controlo,
sem que o Preset actual seja alterado. Se pretender depois
recuperar o Preset original, aceda brevemente a um outro Preset
e depois faga novamente a comutagéo para o Preset antigo.
Assim consegue recuperar todos os dados e também o elemento
de comando alterado anteriormente por um breve periodo.

4.2.3 Copiar um grupo Encoder

Esta funcdo permite-lhe copiar um grupo Encoder dentro de um
Preset. Deste modo, poupa muito trabalho de programacéo, uma
vez que se utiliza a mesma fungdo base (canal MIDI,
nimero CC para a fungdo de rotagdo e Push) para todos os
grupos Encoder dentro de um Preset.

A Prima o botdo Encoder Group do grupo que pretende copiar.
A Prima STORE, o LED do botdo STORE fica a piscar.

A Seleccione agora o grupo Encoder de destino pretendido.
O LED do Encoder de destino fica a piscar.

A Prima novamente STORE, o LED STORE apaga-se.

A Tem a possibilidade de interromper o processo de copia
em qualquer momento, devendo para isso premirem EXIT.

[° Para memorizar permanentemente as definigées dos
grupos Encoder num Preset, tem de executar a fungao
de memorizagdo de Preset (cap. 4.2.2.).

" Para copiar um grupo Encoder para um outro Preset,
deve copiar primeiro o Preset completo! Sé depois é
que os grupos Encoder podem ser copiados ou
reclassificados no Preset memorizado de novo,
conforme descrito em cima.

4. OPERACAO 11
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4.3 Programacgao

4.3.1 A fungao LEARN

A maneira mais simples de aplicar fungées MIDI aos varios
elementos de controlo é através da fungdo LEARN. Neste caso,
isto sucede, por assim dizer, “a partir do exterior”. Os dados MIDI,
que envia por exemplo de um sequenciador MIDI para uma
unidade B-CONTROL, sdo associados a um elemento de
comando previamente seleccionado.

A funcédo LEARN nao sé permite receber comandos CC, NRPN
e de notas, como também todo o tipo de dados MIDI, inclusive
breves mensagens SysEx.

A Mantenha o botdo LEARN premido e accione o elemento
de comando pretendido. Isto pode ser um fader, um PUSH-
Encoder, um botdo, um pedal ou um pedal de expressao.
O elemento de comando & indicado no display (p. ex. Fd 8).

I35" No caso de Push-Encoder é necessario seleccionar
primeiro o grupo Encoder. Além disso, é necessario
distinguir nos Push-Encoder entre os de fun¢ao de
rotagao e de pressao.

A Agora pode soltar o botdo LEARN. A unidade B-CONTROL
aguarda a recepgao de um comando MIDI.

A Accione o comando MIDI a partir do seu sequenciador. Os
dados séo indicados no display assim que forem recebidos
pela unidade B-CONTROL.

A Apods a transmissdo de dados aparece no display “GOOd”
(caso tenham sido transmitidos correctamente) ou “bAd”
(erro), no caso de dados transmitidos com erros ou
demasiado longos.

A Prima o botdo EXIT para sair de LEARN ou interromper o
processo.

4.3.2 Programagado em modo EDIT

A programacao detalhada de todos os tipos de comandos MIDI
(Pitchbend, After Touch, MMC etc.) é realizada no modo EDIT.

A Paraactivar o modo EDIT deve manter o botdo EDIT premido
e accionar o elemento de controlo pretendido. Isto pode
ser um fader, um Push-Encoder, um botdo, um pedal ou
um pedal de expressao. O elemento de comando & indicado
no display (p. ex. Fd 8).

I No caso de Push-Encoders deve prestar atengdo a
selecgéo correcta do grupo Encoder e a distingédo entre
a funcao de rotagao e pressao do Encoder.

A Agoraencontra-se em modo EDIT e pode soltar o botdo EDIT.

A Com a ajuda dos Push Encoder, proceda a atribuicdo dos
comandos MIDI aos elementos de controlo seleccionados.
Encontrara as fungdes MIDI possiveis descritas nas tabelas
4.1 e 4.2, assim como as respectivas explicagdes em anexo
as tabelas.

A Se pretender atribuir dados MIDI a outros elementos de
comando, mantenha simplesmente o botdo EDIT premido
e accione brevemente o elemento de comando desejado.
Em seguida, solte ambos e efectue a consignagao conforme
desejar (consultar as tabelas seguintes 4.1 e 4.2) com os
Push-Encoder.

>

Para sair do modo EDIT deve premir o botdo EXIT.

I¥° Todas as definigdes aqui realizadas siao primeiro
memorizadas temporariamente! Caso devam ficar
memorizadas permanentemente, deve inseri-las num
Preset (Capitulo 4.2.2 “Memorizar/copiar Preset”).

As funcdes EDIT sdo descritas em detalhe nas duas tabelas
seguintes. Os elementos de controlo atribuiveis diferenciam-se
por pertencerem ou aos tipos CONTINUOUS ou aos tipos
SWITCH.

A Aostipos CONTINUOUS (Tab. 4.1) pertencem os oito faders
e o pedal de expresséo assim como a fungao giratéria dos
Push Encoders.

A Tipos SWITCH (Tab. 4.2) sdo os botdes, as fungdes de
pressado dos Push Encoders e a pedaleira.

12 4. OPERACAO
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CONTINUOUS TYPE CONTROLLERS

PUSH ENCODER

(encoders, turn function of Push Encoders, faders, foot controller)

1 p 3 4 5 6 7 8
MIDI Data Type | MIDI Send Parameter Value 1 Value 2 Controller MODE | Controller Display
Channel Option Value
Off, Off, Value
Zﬁﬁﬁggm 1-16 Bank Select Bank Select - - See below 1* |indication:
MSB LSB On/Off
Absolute
Absolute (14-Bit)
cc Min. value: Max. value: EZ:ZEXE; Value
82”;r2) 1-16 ceo-127 0-127/16383 |0-127/16383 |Relative 3 See below 1 ggg’]ff'o”:
9 Relative 1 (14-Bit)
Relative 2 (14-Bit)
Relative 3 (14-Bit)
Absolute
Absolute (14-Bit)
Relative 1
NRPN . NRPN ) Relative 2 Value
(Non Registered 1-16 Parameter Min. value: Max. value: Relative 3 See below 1* |indication:
Zaﬁg“eert)er Number 0-127/16383 (0-127/16383 | |ative 1 (14-Bit) On/Off
Y Relative 2 (14-Bit)
Relative 3 (14-Bit)
Inc/Dec
Value
PITCH BEND 1-16 - Range 0-127 - - See below 1* |indication:
On/Off
Key number
0-127,ALL  [Min. value:  [Max. value: Value
AFTER TOUCH |1-16 ! 3 ’ - ’ - See below 1* |indication:
(All = Channel (0-127 0-127 On/Off
Aftertouch)
Select GS/XG-
Main Control- 1 v\ olue:  [Max. value: Value
GS/XG 1-16 parameter with ) ’ : ’ - See below 1* |indication:
0-127 0-127
clear text On/Off
indication

1*) Controller option:
a) Push Encoders LED behaviour: Off, 1d (1 LED on), 1d- (1 LED on, but value 0 = LED off), 2d, 2d-, Bar, Bar-,
Spread, Pan, Qual(ity 'Q"), Cut(off), Damp(ing)

b) Faders: Move, Pick-Up, Motor
c) Foot controller: Move, Pick-Up

Tab. 4.1: Ocupagéo dos Push-Encoder em modo EDIT (elementos CONTINUOUS)

4. OPERACAO
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SWITCH TYPE CONTROLLERS
(buttons, foot switches, push function of Push Encoders)
PUSH ENCODER
1 2 3 4 5 6 7 8
MIDI Data MIDI Send Parameter Value 1 Value 2 Controller Controller Display
Type Channel MODE Option Value
PROGRAM Off, Off, Fixed Program .Val.ue .
CHANGE 1-16 Bank Select Bank Select LSB Change-value: - - indication:
MSB Off, 0 - 127 On/Off
In case of
CcC . . Toggle On , . |Value
(Control 116 CC 0-127 On-value: Off-Value: Toggle Off | oMM 1ingication:
Change) 0-127 Off, 0-127 Increment Steps: On/Off
9 127..+127
NRPN In case of
(Noh_ NRPN On-value: Off-Value: Toggle On 'Increment’ .Val.ue Lo
Registered 1-16 Parameter- Toggle Off . indication:
0-127 Off, 0-127 Steps:
Parameter Number Increment On/Off
-127...+127
Numbers)
NOTE MIDI Note Fixed velocity- Toggle On Value
MIDI not 1-16 Number: value: 0-127 ) Toggle Off - indication:
(MIDI notes) 0-127 : 99 On/Off
Key number In case of
AFTER 1-16 0-127, All On-value: Off-Value: $ggg:z 8; 'Increment’ i\rllzlilcj:ztion'
TOUCH (All = Channel  [0-127 Off, 0-127 Inc?gment Steps: oot
Aftertouch) -127...+127
If Frame rate not 'Off":
Select: Locate position  |Locate position (I;rf?me Rate:
. t . . d .
MMC MIDI Device gf)y’ ';jv‘feéew time (1% part):  |time (2™ part): |54 Value
(MIDI machine |number: Locz,te ’ hh:mm ss:ff (Frames) |55 - indication:
control) 0-126, ALL Locate position  [Locate position (30 On/Off
Punch In always sent first |always sent first |30q
Punch Out (before MMC- (before MMC-  (grop frame)
command) command)
Select GS/XG-
Main Control- . . Value
GS/XG 1-16 parameter with OO_q-z\l;allue. 8??_'1“;7' $ggg:z 8; - indication:
clear text ’ 99 On/Off
indication

Tab. 4.2: Ocupagéo dos Push-Encoder em modo EDIT (elementos SWITCH)

Explicagdes relativas as tabelas:

Todos os ajustes no modo EDIT séo realizados girando os Push
Encoders. O valor actual é indicado quando prime uma vez o
Push-Encoder. Além disso, as posi¢des de definicdo dependem
do tipo do elemento de comando seleccionado — SWITCH ou
CONTINUOUS.

Em modo Edit o Push-Encoder 1 selecciona (por meio de
rotagdo) o tipo de comando, que deve ser associado a um
elemento de comando.

O Push-Encoder 2 permite-lhe seleccionar o canal MIDI, para o
qual devem ser enviados os dados deste elemento de comando.

Com os Push-Encoder 3-5 sdo definidos os parametros e valores
do tipo MIDI seleccionado. Estes diferenciam-se consoante a
funcdo MIDI e séo explicados mais em baixo neste mesmo
capitulo.

O Push-Encoder 6 (modo Controller) selecciona o
comportamento pretendido do elemento de controlo seleccionado
previamente, conforme o seu tipo, SWITCH ou CONTINUOUS.

Elementos CONTINUOUS:

Os elementos Continuous diferenciam os tipos “Absolute”,
“Absolute (14-Bit)”, “Relative 1” (complemento de 2), “Relative 2”
deslocamento binario), “Relative 3” (bit de sinal), “Relative 1
(14-Bit)”, “Relative 2 (14-Bit)”, “Relative 3 (14-Bit)” e “Incremento/
Decremento”. Absolute da os valores de dados absolutos. Ai
podem existir omissdes na alteragdo dos dados. Em Relative o

valor do parametro actual prossegue da mesma forma,
independentemente da posi¢éo do regulador. Absolute (14-Bit)
ou um dos modos Relative (14-Bit) sdo os modos standard para
as alteragdes de dados em comandos NRPN com resolu¢do mais
elevada. Este modo é necessario em alguns dos mixers de
software, quando séo precisos mais de 128 niveis. Incremento/
Decremento serve para aumentar ou diminuir progressivamente
valores com ajuda de comandos Incremento/Decremento de
dados (ver lista 6.3 em anexo).

I3° O modo Controller classico para a maioria das
aplicagoes é “Absolute”. Todos os outros modos tém
de ser suportados especialmente pelo respectivo
aparelho MIDl/software a controlar.

Com o Encoder 7, podera definir o comportamento de exibicdo
dos elementos operativos. Conforme se trate de um Encoder,
um Push Encoder, uma pista ou da pedaleira, existem aqui varias
possibilidades:

Mostradores LED dos Push Encoders:
OFF A coroa LED mantem-se apagada.

1d (1 digito): Acende-se sé um LED (configuragao standard).

1d- A coroa LED tem um comportamento semelhante a “1d”,
com a diferenga de que, no valor 0, ndo se acende
qualquer LED.
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2d As coroas LED acendem-se gradualmente. Se se girar
lentamente da esquerda para a direita, acende-se
primeiro um LED, depois o seguinte, a seguir desliga-se
o anterior, etc. Desta forma, podem detectar-se com
precisdo também pequenas alteragdes de valores.

2d- Como “2d”, mas no valor 0 ndo se acende qualquer LED.

Bar Mostrador da barra: ao aumentar os valores, acendem-
se sucessivamente todos os LED (para o volume, etc.).

Bar- Como em Bar, mas o valor 0 = LED apagado.

Sprd  Spread: Com um valor 0 acende-se o LED superior médio,
ao aumentar os valores a coroa desdobra-se do meio
simultaneamente para a esquerda e para a direita.

Pan Na posicdo média (valor 64), acende-se somente o LED
superior médio; com valores inferiores, a coroa desloca-
se para a esquerda, com superiores para a direita (ajuste
panorama).

Qual  (Quality Q) tem um comportamento oposto ao de Spread:
ao baixar o valor, a coroa desvanece-se. Esta
configuragao foi concebida para exibir a qualidade dos
filtros em equalizadores paramétricos.

Cut Cutoff é 6ptimo para o controlo da frequéncia de corte
de um filtro de baixos, por exemplo, num sintetizador.
Com o valor zero, todos os LEDs se acendem. Ao
aumentar os valores, apagam-se sucessivamente.

Damp Damping: para o amortecimento de filtros. Com o valor
0, acende-se o LED exterior direito. Se se aumentarem
os valores, a coroa LED desdobra-se da direita para a
esquerda, até que todos os LED se acendam. Assim
detecta-se da melhor maneira 0 amortecimento crescente
num aumento de valores.

Fungdes dos faders:

Move Quando move o fader manualmente, este envia directa-
mente o novo valor. Neste caso podem surgir saltos no
valor do parametro, se o valor actual ndo coincidir com a
posicdo do fader. Isto pode suceder porque o fader ndo
€ movido no feedback de parametros neste modo.

P-UP  Pick-Up: O fader ignora o feedback de parametros. Saltos
em valores sdo, contudo, evitados, porque o fader s6
envia valores quando o valor actual (ndo coincidente com
a posigao do fader) é ultrapassado.

Mot Motor: No feedback de parametros, o fader Motor move-
se automaticamente, exibindo sempre o valor actual.

Funcgao da pedaleira:
Move O pedal envia imediatamente alteragées dos valores.
Nesse caso, podem surgir saltos nos valores.

P-UP Pick-Up: A pedaleira fica activa e envia valores apenas
apds se ter ultrapassado o valor configurado.

Elementos SWITCH:

Os elementos operativos Switch diferenciam os modos “Toggle
On”, “Toggle Off” e “Increment”. Toggle On equivale a fungdo de
um interruptor (p. ex. o interruptor de luz de um quarto). Sempre
gue se prime o interruptor envia-se alternadamente o valor “On”
definido com o Encoder 4 ou o valor “Off” definido com o
Encoder 5. Esta definigdo € ideal para accionar Drumploops de
um Sampler (premir uma vez = inicio, premir segunda vez = parar).

O modo Toggle Off corresponde a uma fungédo de botéo,
comparavel ao interruptor de um dispositivo eléctrico para
abertura de portas. O valor On s6 € enviado durante o tempo em
que o botdo se mantém premido. Logo que se solta o botéo &
enviado o valor Off. Pode utilizar este tipo, quando quiser criar
breves efeitos de som através da nota On/Off ou pretender
accionar cortes de Simples (idénticos ao tocar de um teclado).

A opcéo Increment é possivel apenas para os elementos dos
botdes, e também para os tipos de comando CC, NRPN e After
Touch. Este modo possibilita um aumento gradual do valor do
controlador a cada pressao do botéo. Pode ajustar a progresséao

com o Encoder 7. Ao pressionar repetidamente um elemento
dos botdes, o valor enviado sera aumentado todas as vezes no
valor pré-seleccionado. Se a progresséo for de “10”, serédo
enviados sucessivamente os valores 0, 10, 20, 30 ... 110, 120,
0, 10, etc.. Também pode inserir valores negativos (p.ex., -10),
para obter uma diminui¢éo gradual dos valores. Se tiver limitado
o valor mais baixo e o mais alto a enviar por meio dos Encoder 4
e 5, os valores oscilardo também apenas dentro destes limites.
Com esta funcéo é-lhe possivel comandar botdes de Software
com mais do que duas posicdes de ligacdo através do
B-CONTROL.

O mostrador de valores activavel com o Encoder 8 é idéntico
para elementos Switch ou Continuous. Se estiver activo, sera
exibido o valor actual no display de quatro digitos durante o
accionamento de um elemento operativo. Logo depois de soltar
o elemento operativo, o display mostrarda novamente o numero
pré-definido.

4.4 As Mensagens MIDI

Program Change (alteragao do programa):

Os numeros dos bancos podem ser definidos com os Encoders
3 e 4. Caso um aparelho MIDI possua mais de 128 Presets/
Programas €& necessario enviar primeiro um comando para
mudanca de banco. Por principio, trata-se de um comando
Controller. Mas, uma vez que esta ligado a comutagao de Presets
e tem de ser enviado atempadamente antes do Program Change,
pode ser definido aqui.

O Encoder 5 permite seleccionar o nimero de programa
efectivo. No caso, de o elemento de comando seleccionado
ser um regulador (tipo continuo), o nimero do programa é
seleccionado directamente quando se accionar o regulador.
Sendo um regulador do tipo Switch, basta premir para se
seleccionar directamente o nimero-Preset atribuido de modo
permanente. Isto pode ser (til para o caso em que se pretenda
arrancar sempre a partir do mesmo Preset.

Control Change CC:

Um Controller (controlador) é constituido pelo nimero Controller
e pelo valor correspondente. O numero Controller é definido com
o Encoder 3. No caso dos botdes é possivel enviar valores
diferentes tanto ao premi-los como ao solta-los (definicdo com
os Encoder 4 e 5). Esta funcdo é util nos casos em que se
pretenda enviar definicdes de parametros fixas.

Em faders e reguladores (do tipo continuo) pode limitar-se a area
de valores com os Encoder 4 (valor minimo) e 5 (valor maximo).

[ Também ha a possibilidade de inverter a via de
regulagao, bastando associar ao valor minimo o nimero
127 e ao valor maximo o 0 (inversao do regulador). Um
caso classico de aplicabilidade da inversao do
regulador consiste no controlo dos registos de orgaos/
expansores de orgaos electrénicos virtuais ou digitais.
Se se consignar deste modo o Controller 07 (volume)
aos Fader do B-CONTROL, o som do sinal fica mais
baixo quando se sobem os fader. Deslizando-se
novamente o fader para baixo, isso equivale a extracgao
dos registos e o volume de som aumenta.

Comandos NRPN:
E necessario um comando NRPN para os casos em que nenhum
dos 127 numeros Controller padronizados esta disponivel para a
funcéo pretendida.

O numero de parametro é seleccionado com o Encoder 3. Para
a ocupacao dos Mixer-Fader recomendamos a resolugédo elevada
de Absolute (14-Bit), desde que seja suportado pelo Hardware/
Software a controlar.

Nota:

Por uma questéo de funcionalidade, o nimero da nota s6 pode
ser atribuido a um elemento SWITCH. O nimero da nota é
introduzido com o Encoder 3. A nota C3 (clave de dé) corresponde
ao numero de nota 60. O Encoder 4 permite ajustar o volume de
som da nota (velocidade).
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Pitch Bend:

Pitch Bend s6 pode ser atribuido a um elemento continuo. Dado
tratar-se de um tipo de comando com Status-Byte proprio, a
seleccado do canal MIDI (Encoder 2) y Range (Encoder 4) é
suficiente.

After Touch:

Regral geral, selecciona-se neste ponto “ALL". Isto significa, que
o parametro After Touch actua da mesma forma sobre todas as
notas tocadas (“Channel Pressure”). Se quiser utilizar o cada
vez menos empregue After Touch polifénico (“Key Pressure”)
pode seleccionar a nota individual, sobre a qual After Touch deve
actuar exclusivamente. Uma vez que isto é cada vez menos
suportado pelos geradores de sons, basta muitas vezes recorrer
ao Channel After Touch. Com o elemento Switch seleccionado
também é possivel definir um valor On e Off (comutagao
dindmica). Deste modo, também se pode limitar o campo de
modulacéo (profundidade do efeito) por meio do parametro After
Touch.

MMC:
Os dados de controlo MIDI Machine sdo apenas atribuiveis aos
elementos sensores.

Com o Encoder 4 (Valor 1) sdo definidas as horas e os minutos
de Locate-Time (tempo de localizagdo rapida), com o Encoder 5
(Valor 2) os segundos e os Frames. A posi¢cdo Locate é
transmitida por principio pelo comando MMC. Dai resulta a
seguinte légica de ligagdes:

Caso tenha seleccionado “Locate” como parametro, o Sequenzer/
Harddisk-Recorder salta sempre para a posigéo definida. Mas,
no caso de se ter seleccionado como parametro, p. ex., Play
(para um botao), o sequenciador parte sempre directamente do
ponto Locator, assim que se prime o botéo. Na fungdo Rewind o
retrocesso rapido inicia-se sempre a partir do ponto Locator
seleccionado.

GS/XG:

Encoder 3 permite seleccionar directamente os parametros “Main
Control” mais importantes. No display sédo indicados em texto
simples (abreviado) (Tab. 4.2). Trata-se aqui de comandos CC
ou NRPN (nenhuns dados SysEXx).

GS/XG-Parameter Typ Display
Filter Cutoff NRPN CUTF
Filter Resonance NRPN RESO
Vibrato Rate NRPN RATE
Vibrato Depth NRPN DEPT
Vibrato Delay NRPN DLY
EG Attack NRPN ATC
EG Decay NRPN DCY
EG Release NRPN RELS
Modulation CC1 MODU
Portamento Time CC5 PORT
Volume CC7 VOL
Pan CC10 PAN
Reverb Send CC9 REVB
Chorus Send CC 93 CRS
Delay/Variation Send |CC 94 VARS

Tab. 4.3: Main Controls dos Parametros GS/XG

Pode restringir ou inverter os limites dos valores com o Encoder
4 0u 5.

4.5 Definigdes no Global-Setup

No Global-Setup realizam-se todas as definigdes relativamente
ao aparelho em geral com justaposicéo dos Presets.

A Mantenha o botdo EDIT premido e prima ao mesmo tempo
o botdo STORE.

A Agora encontra-se no Global-Setup e pode soltar ambos
o0s botdes.

A Pode agora proceder as definigées pretendidas, rodando
os Push-Encoder de 1 a 8. Os Push-Enconder estéo con-
figurados da seguinte forma:

Encoder Function Select
1 Operating Mode | U-1...U-4,S-1...S-4
2 Global RX Channel Off,1...16
3 Footswitch Auto/Normal/Inverted
4 Start-Preset 1..32, Last
5 Device ID 1..16
6 SysEx Dump Single/All
7 - -
8 MIDI Data Interval (ms)

Tab. 4.4: Ocupagéo dos Push-Encoder em modo Global-Setup
A Para sair do Global-Setup deve premir o botdo EXIT.

3" As definicées realizadas no Global-Setup séo
assumidas directamente e nao necessitam de ser
memorizadas separadamente.

Modo de operagao:

Os modos de operagédo sédo descritos no capitulo 4.1 Podem
seleccionar-se os modos USB U-1 a U-4 e os modos Stand-
Alone S-1 a S-4.

Global RX Channel:
A unidade B-CONTROL recebe neste canal comandos Program
Change.

Tipo de Footswitch:

Visto que existem pedais com comportamentos de comutacgao
diferentes, € possivel ajustar a polaridade da ligagdo do pedal
(normal/invertida) ou entdo a mesma é reconhecida auto-
maticamente quando se liga a unidade B-CONTROL (Auto
Recognition).

Numero de Start Preset:

Cada um dos 32 Presets pode ser definido directamente como
Preset de arranque depois de se ligar o aparelho. Além disso a
funcdo “Last” permite carregar o Preset utilizado da ultima vez
sempre que se liga o aparelho de novo.

Numero de ID da unidade:

deve ser apenas alterada no caso de trabalhar com varias
unidades B-CONTROL em simultaneo e por esse motivo possam
surgir problemas no reconhecimento do aparelho correcto num
SysEx Dump.

[° Lembre-se que os SysEx-Dumps s6 podem ser
recebidos no mesmo numero de ID da unidade a partir
do qual foram transmitidos!

SysEx Dump Select:

Rode o Push-Encoder 6 para definir se é para enviar como SysEx
Dump apenas o Preset actual (Single) ou todo o conteudo da
mem@éria com 32 Presets (All). Para activar o Dump deve premir
o Encoder 6.

A Para interromper um SysEx Dump, prima o botdo EXIT.

MIDI Data Interval:

Aqui podera configurar a velocidade de uma transmissao de
dados. Esta configuragéo afecta apenas pacotes de dados MIDI
como SysEx Dumps e ndo o comando das ordens MIDI
(realizadas, alias, em tempo real). A velocidade de transmissao
é configuravel ao milisegundo.
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4.6 Os Modos de Emulacao

O BEHRINGER B-CONTROL é o complemento ideal para o
software de muitos sequenciadores e de gravagdo. Proporciona
um comando intuitivo e musical dos elementos de controle
utilizados mais frequentemente.

Este capitulo descreve em linhas gerais a ligagao e a configuragéo
do B-CONTROL e do seu computador.

Para obter uma excelente ligagao rapida do B-CONTROL ao seu
software, utilize um dos 5 modos de emulagéo do B-CONTROL.
Os modos de emulagédo contém atribuicbes a elementos de
controle pré-programadas:

A B-CONTROL mode (bc): Modo geral com que pode criar
as suas proprias definicdes. Encontra mais informacdes a
este respeito no Capitulo 4.3.

A Mackie Control ("c c): Este modo é o ideal para aplicacées
que suportam o protocolo Mackie Control (Steinberg Cubase
SX e Nuendo, Propellerhead Reason e Ableton Live 5).

A Logic Control (Lc): Neste modo, o Apple Logic Pro detecta
0 B-CONTROL como Emagic Logic Controller.

A Mackie Control ("=5a): Mapeamento especial Mackie Control
para Cakewalk Sonar 3.

A Mackie Baby HUI (bhii {): Mapeamento para aplicagdes que
suportam o protocolo Baby HUI (Digidesign Pro Tools,
Steinberg Cubase SX / Nuendo, configuragéo mais facil do
que o protocolo Mackie Control).

Os modelos emulation (ver pagina seguinte) indicam que
parametro do protocolo correspondente esta atribuido a cada
um dos elementos de controle do B-CONTROL.

As Mackie e Logic Control emulations incluem as opgdes de
parametros/selec¢do mais comuns. A fungédo de cada elemento
de controle estéa pré-programada e é compativel com o controlador
de hardware emulado. As especificagbes dos parametros
orientam-se pelas adaptagdes originais; por favor, ver emulation
templates abaixo, para atribuicbes detalhadas. Para descri¢cdes
detalhadas dos protocolos originais e adaptagées de software
dos controllers de hardware emulados, é favor consultar os sites
dos respectivos fabricantes de harware (controllers) e fabricantes
de software (aplicagdo de musica adaptada), ou procurar no menu
de ajuda do correspondente software de musica.

1. Assegure-se de que o B-CONTROL esta desligado.

2. Primae mantenha pressionado o botdo do modo desejado.

Fig. 4.10: Botées de modo de emulagdo

3.  Ligue 0 B-CONTROL e espere até que o modo seleccionado
seja indicado no visor.

4. Liberte o botdo mode.

4.4.5 Global Edit Setup

Se algum dos 4 modos de emulation estiver activo, ndo é possivel
alterar pré-definicbes, elementos de controle ou parametros do
B-CONTROL. Nao pode seleccionar parametros Global Edit como
descrito no capitulo 4.5. No entanto, pode alterar os parametros
Global Edit antes de iniciar o modo de emulation seleccionado.
Basta seguir estes passos:

1. Prima e mantenha pressionado o botdo do modo desejado
(fig. 4.10).

2. Ligue 0 B-CONTROL e espere até que “EL” (EDIT GLOBAL
mode) aparega no visor.

Liberte o botdo mode.

Agora, pode editar as definigbes global com os push
encoders 1 a 8, conforme descrito no capitulo 4.5.

5. Prima o botdo EXIT para abandonar a configuragcéo Global
Edit. O modo de emulation pré-seleccionado esta agora
activo e aparece no visor.

4.7 Outras fungodes

Local Off temporario:

Local Off significa que, ao mover um elemento de controlo do
B-CONTROL, néo sao transmitidos quaisquer dados. Se a posicao
de um elemento de controlo difere do valor actual no Software, o
elemento de controlo pode ser reajustado com esta funcao, até que
se encontre a posicdo correcta. O controlo pode continuar a ser
movido em seguida, sem que ocorra um salto em valores audivel.

Podem surgir desvios entre a posicao do elemento de controlo e
o valor actual do parametro, se nao for enviado um feedback de
parametros enquanto um valor se altera no Software (p.ex., numa
mesa de mistura).

A Prima o botdo EXIT e mantenha-o pressionado.

A Mova o elemento de controlo que deseja reajustar até atingir
o valor correcto.

A Largue o botdo EXIT. O elemento de controlo pode agora
continuar a ser movido.

Panic Reset:
Esta fungédo serve para repor os dados MIDI mais importantes.

A Prima o botdo EDIT e mantenha-o premido.

A Agora deve premir o botdo EXIT. A funcdo Reset actua
logo que acaba de premir o botédo. No display aparece
“PanC” (para “Panic”)

A Assim que o Reset estiver concluido, o aparelho volta
automaticamente para o modo Play e o Preset actual é
indicado no display.

Data Request:

Através da funcdo Data Request é possivel transmitir as
definicdes dos valores actuais do aparelho MIDI conectado para
a unidade B-CONTROL, desde que o aparelho conectado o
suporte e o respectivo comando Request tenha sido definido com
ajuda do Editor Software. Neste caso néo é o aparelho MIDI que
envia os dados, mas sim a unidade B-CONTROL que os requisita.

A Prima o botdo LEARN com o botdo EDIT premido. O
comando Request é executado e a unidade B-CONTROL
indica os valores de controlo do aparelho MIDI receptor por
meio da coroa LED ou das posi¢des dos Fader.

Snapshot-Send:

Com uma funcdo Snapshot Send enviam-se todos os valores
Controller momentaneos, tendo por finalidade a transmisséo das
definicdes da unidade B-CONTROL ao instrumento MIDI conectado.

A Prima o botio “«4 PRESET” com o botéo EDIT premido. A
unidade B-CONTROL envia agora as definigdes Controller
actuais.
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Single Preset Dump:
Além da fungdo SysEx Dump no Global-Setup, esta combinagdo de
botées também permite enviar todas as definigées do Preset actual:

A Prima o botdo “PRESET P” com o botdo EDIT premido.
A Se desejar interromper o Dump, prima o botdo EXIT.

I5° Snapshot-Send e Single Preset Dump diferenciam-se pelo
tipo de dados enviados: No caso de Snapshot-Send s6
sdo transmitidos os valores actuais dos reguladores de
modo a sincroniza-los com o instrumento MIDI conectado,
enquanto que, com o Single Preset Dump é enviado todo
o contetido do Preset actual e ainda a coordenagao dos
elementos de comando actuais. Esta fungao permite
simplesmente arquivar determinados Presets ou troca-
los com outros utilizadores de unidades B-CONTROL.

Fungao Motor Off:

Os motores do fader B-CONTROL podem ser temporariamente
desligados. Para isso, € atribuido um botdo a um ou mais faders
que desactiva o motor enquanto se pressiona uma tecla. Para
esta funcéo estdo disponiveis todos os 20 botdes ([2] e [9])
programaveis.

Prima o botdo EDIT e mantenha-o pressionado.

Mova o ou os faders cujos motores deverao ser desligados.
Prima o botdo com que deseja accionar a fungdo Motor Off.
Sair com EXIT.

@VVVV

O comando MIDI atribuido a um botdo mantem-se
inalterado. Deste modo pode-se utilizar a fungao MIDI
e, simultaneamente, desligar o motor do fader enquanto
o botao esta pressionado.

5. DADOS TECNICOS

USB-INTERFACE
Tipo Full Speed 12 MBit/s
USB MIDI Class Compliant

MIDI-INTERFACE
Tipo Tomadas DIN de 5 pinos IN, OUT A,
OUT B/THRU

ELEMENTOS DE COMANDO

Regulador 8 Faders de 100 mm motorizados
8 Push Encoder continuos com coroa
LED

Botbes 20 botdes
10 botbes de sistema (4x Encoder Group,
4x programacao, 2x Preset)

DISPLAY

Tipo LED-Display com 4 digitos e 7 segmentos

ENTRADAS DE COMUTAGAO

Pedal 1 Jack mono de 6,3 mm com reconheci-

mento de polaridade automatico
Pedal de expressao 1 Jack estéreo de 6,3 mm
ALIMENTACAO ELECTRICA
Tensao de rede 100 a 240 V~, 50/60 Hz

Consumo aprox. 15 W

Fusivel T1A H250V

Ligacédo a rede Ligacdo estandardizada para
aparelhos

DIMENSOES/PESO
Dimensées (A x L x P) 330 mm x 100 mm x 300 mm
Peso aprox. 2,60 kg

A empresa BEHRINGER envida esforgos continuos no sentido de assegurar
o maior standard de qualidade possivel. Modificacdes necessarias serdo
realizadas sem aviso prévio. Os dados técnicos e a imagem do aparelho
poderéo, por este motivo, apresentar diferengcas em relagéo as indicagdes
e figuras fornecidas.

6. ANEXO
GS/XG-Parameter Typ Display
Filter Cutoff NRPN CUTF
Filter Resonance NRPN RESO
Vibrato Rate NRPN RATE
Vibrato Depth NRPN DEPT
Vibrato Delay NRPN DLY
EG Attack NRPN ATC
EG Decay NRPN DCY
EG Release NRPN RELS
Modulation CC1 MODU
Portamento Time CC5 PORT
Volume CcC7 VOL
Pan CC10 PAN
Reverb Send CCH9 REVB
Chorus Send CC93 CRS
Delay/Variation Send |CC 94 VARS

Tab. 6.1: Main Controls dos Parametros GS/XG

Nota musical Numero de nota MIDI
Cc-2 0
C#-2/Db-2 1
D-2 2
D#-2/Eb-2 3
E-2 4
F-2 5
F#-2/Gb-2 6
G-2 7
G#-2/Ab-2 8
A-2 9
A#-2/Bb-2 10
B-2 11
C-1 12
co 24
C1 36
C2 48
C3 (Cadigo-C) | 60 (convengdo Yamaha)
C4 72
C5 84
C6 96
C7 108
C8 120
G8 127

Tab. 6.2: Coordenagéo dos numeros de notas MIDI/
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Standard MIDI Controller (CC) Numbers

00
01
02
03
04
05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29

30

31

Bank Select

Modulation

Breath Controller
Controller 3 (undefined)
Foot Controller
Portamento Time

Data Entry MSB

Channel Volume
(formerly Main Volume)

Balance

Controller 9 (undefined)

Pan

Expression

Effect Control 1

Effect Control 2
Controller 14 (undefined)

Controller 15 (undefined)

General Purpose 1

General Purpose 2

General Purpose 3

General Purpose 4

Controller 20 (undefined)
Controller 21 (undefined)
Controller 22 (undefined)
Controller 23 (undefined)
Controller 24 (undefined)
Controller 25 (undefined)
Controller 26 (undefined)
Controller 27 (undefined)
Controller 28 (undefined)
Controller 29 (undefined)

Controller 30 (undefined)

Controller 31 (undefined)

32
33
34
35
36
37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

62

63

Bank Select LSB
Modulation LSB

Breath Controller LSB
Controller 35 (undefined)
Foot Controller LSB
Portamento Time LSB

Data Entry LSB

Channel Volume LSB
(formerly Main Volume)

Balance LSB

Controller 41 (undefined)

Pan LSB

Expression LSB

Effect Control 1 LSB
Effect Control 2 LSB
Controller 46 (undefined)

Controller 47 (undefined)

General Purpose 1 LSB

General Purpose 2 LSB

General Purpose 3 LSB

General Purpose 4 LSB

Controller 52 (undefined)
Controller 53 (undefined)
Controller 54 (undefined)
Controller 55 (undefined)
Controller 56 (undefined)
Controller 57 (undefined)
Controller 58 (undefined)
Controller 59 (undefined)
Controller 60 (undefined)
Controller 61 (undefined)

Controller 62 (undefined)

Controller 63 (undefined)

64
65
66
67
68
69

70

71

72

73

74

75

76

7

78

79

80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93

94

95

Damper Pedal (Sustain)
Portamento On/Off
Sostenuto On/Off

Soft Pedal On/Off
Legato Footswitch

Hold 2

Sound Controller 1
(Sound Variation)

Sound Controller 2
(Resonance/Timbre)
Sound Controller 3
(Release Time)

Sound Controller 4
(Attack Time)

Sound Controller 5
(Cutoff Frequency/
Brightness)

Sound Controller 6
(Decay Time)

Sound Controller 7
(Vibrato Rate)

Sound Controller 8
(Vibrato Depth)

Sound Controller 9
(Vibrato Delay)

Sound Controller 10
(undefined)

General Purpose 5
General Purpose 6
General Purpose 7
General Purpose 8
Portamento Control
Controller 85 (undefined)
Controller 86 (undefined)
Controller 87 (undefined)
Controller 88 (undefined)
Controller 89 (undefined)
Controller 90 (undefined)
Effects 1 Depth (Reverb)
Effects 2 Depth (Tremolo)
Effects 3 Depth (Chorus)
Effects 4 Depth
(Celeste/Detune)

Effects 5 Depth (Phaser)

96
97
98
99
100
101

102

103

104

105

106

107

108

109

110

11

-

112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125

126

127

Data Entry +1 (Increment)
Data Entry -1 (Decrement)
NRPN LSB

NRPN MSB

RPN LSB

RPN MSB

Controller 102 (undefined)
Controller 103 (undefined)
Controller 104 (undefined)

Controller 105 (undefined)

Controller 106 (undefined)

Controller 107 (undefined)
Controller 108 (undefined)
Controller 109 (undefined)
Controller 110 (undefined)

Controller 111 (undefined)

Controller 112 (undefined)
Controller 113 (undefined)
Controller 114 (undefined)
Controller 115 (undefined)
Controller 116 (undefined)
Controller 117 (undefined)
Controller 118 (undefined)
Controller 119 (undefined)
All Sound Off

Reset All Controllers
Local Control On/Off

All Notes Off

Omni Mode Off

Omni Mode On

Poly Mode Off/

Mono Mode On

Poly Mode On/

Mono Mode Off

Tab. 6.3: Standard MIDI Controller

6. ANEXO
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